dchatten aus Carcosa

Regelwerk

Hier findest du die sehr kurze Ubersicht der Regeln, Richtlinien und Ideen zum
Spiel. Naturlich steht hier nicht alles im Detail. Versucht Licken und
Ungenauigkeiten nach bestem Verstand und mit Wohlwollen eigenstandig zu

fullen. Wir freuen uns auf Euch und Euer Spiel!

Warnung: Bitte lest das Regelwerk gut durch! Es gibt ein paar groB3e
Veranderungen was bekannte Regeln angeht, beispielweise die IT/OT Zeit

oder

die Opferregel.

Erstmal ein paar wichtige Begritfe fir euch:

LARP: Live Action RolePlay, das Spiel, welches wir spielen

IT: In-Time - In-Game (innerhalb des Spiels)

OT: Out-Time - Out-Game (auBerhalb des Spiels)

PLOT: Geschichte(n) im Spiel

SL: Spielleitung

NSC: Nicht-Spieler-Charaktere - Teilnehmer der unter der Leitung der SL den Plot
voranbringt

ARME KREUZEN ODER WAFFE UMGEKEHRT UBER DEN KOPF HALTEN: diese
Person ist OT

SANITATER: medizinische OT-Versorgung, Wort ist IT zu vermeiden (stattdessen IT
.Doktor” rufen)

STOP: Wort um vor einer Gefahrensituation zu warnen. Das Spiel wird SOFORT!!!

angehalten, wenn jemand es ruft.



Spielleiter und Teammitglieder

Sie sind dafir da, um euch zu helfen, auf der Veranstaltung orientiert zu sein
und euch bei Fragen zur Seite zu stehen. lhr Ziel ist es, das bestmégliche
Erlebnis fur alle zu erschaffen. Sie sind deshalb auch weisungsbefugt, damit
sie diese Aufgaben auch wahrnehmen kénnen. Wenn ihr euch nicht an Regeln
haltet, dann durfen und sollen sie euch das auch sagen - das hilft allen, ein

tolles Event zu haben.

Grundlegende Regeln und Ideen zum IT des LARP

Wenn dich jemand anspielt, zeige eine Reaktion. Nehmt Spielangebote an.

Wenn du jemanden anspielst, erwarte keine bestimmte Reaktion. Jede

gezeigte Reaktion ist ,,gut” so und eben Teil des Spiels.

Sei OT nett zu deinen Mitspielenden (geh davon aus, dass dein Gegeniber
auch nett ist). lhr seid beide coole Menschen. Sonst wart lhr

nicht hier.

Konflikte

IT Konflikte fiihlen sich besser an und sehen besser aus, wenn sie OT
einvernehmlich sind.

Mittellange Aktionen kann man auch kurz vorher miteinander besprechen (am
besten ein wenig abseits von anderen Spielenden): ,Hey, dann schreie ich dich
richtig fies an, dann kannst du so tun als wiirdest du mir in den Bauch
schlagen!” ,,Oh ja super Idee! Los, lass uns das laut spielen!”

OT Probleme [8st man im OT. Wenn IT und OT Angelegenheiten eine

Schnittmenge haben, lohnt es sich miteinander zu reden.



IT und OT Zeit

Ab Freitag, 18 Uhr gilt nach der SL-Ansprache die IT-Zeit. Die Veranstaltung
verlauft pausenlos IT, auch Nachts, das heiBt ihr musst auch damit rechnen,
dass ihr wahrend des Schlafens plétzlich geweckt und angespielt werdet.
Wir bitten deshalb um passende Gewandung und Schlafzeug. Bestimmte

Raume wie die Duschen, Toiletten, Kiiche und NSC-Raume werden OT bleiben.

Ubernimm Verantwortung fiir dich selbst und fiir deine Mitspieler

Wir als SL setzen uns, mit allen uns zur Verfiigung stehenden Mitteln, dafir ein,
die Veranstaltung so sicher wie méglich zu gestalten. Wir sorgen dafir, dass
es Systeme und Rahmen gibt, in denen ihr Euch beruhigt und vertrauensvoll
bewegen kénnt. Wir nehmen diese Verantwortung sehr ernst. Grundsatzlich ist
trotzdem jede™r fur das eigene Wohl selbst verantwortlich. Wenn du in eine fur
dich unangenehme Situation gekommen bist, und dich dadurch unwohl fihlst,
dann begib dich zur SL (bei Problemen zwischen Spielern versucht erstmal, das
Problem miteinander zu besprechen.). Wenn du eine Verletzung kérperlicher
Art erlitten hast, ruf sofort nach Hilfe. Gleichzeitig gilt: Geht riicksichtsvoll

miteinander um und versetzt euch in eure Mitmenschen hinein.

Bleibt im Spiel!

IT ist wichtig: Immersion ist wie schlafen und trdumen. Man soll nicht ohne
Grund das IT brechen, sonst “wacht man auf”. Und wenn das zu oft passiert,
dann “schlaft man schlecht”. Dann wiirde man sein Erlebnis also als schlechter
wahrnehmen, als es vielleicht war. Natirlich muss man das IT immer brechen,
wenn es eine echte Gefahr gibt und dann soll man das auch! Hierzu gibt es
den ,Stopp” Befehl (Alle Umstehenden héren sofort auf mit dem was sie tun
und warten OT ab was getan werden soll und die Situation geklart ist).
“Weiter” hebt den Befehl auf. Ansonsten soll man es so selten wie méglich

brechen, oder so unauffallig wie méglich. Versucht Euch selber und anderen



dabei zu helfen, in der phantastischen Welt zu bleiben oder so schnell wie
moglich wieder einzutauchen. Dafir seid ihr hier. Wenn ihr etwas habt, was ihr
OT braucht oder gerne méchtet, es aber nicht so wichtig ist, dass man das IT
direkt komplett brechen muss, so kénnt ihr zum Beispiel die SL als ,Alter Staub”

ansprechen. Bleibt kreativ!

Du-Kannst-Was-Du-Darstellen-Kannst

Wie der Name schon sagt, euer Charakter kann, was ihr darstellen kénnt und
wollt! Ob andere Teilnehmer eure Darstellung und Fahigkeiten ausspielen und
mittragen, kann oftmals mit eurer Darstellung zusammenhangen! Gebt euch

deshalb besonders viel Mithe bei dem, was ihr tut.

Kampfe, Trefferpunkte

Es gibt keine echten Kampfe auf ,Schatten aus Carcosa”. Alle ,Kadmpfe” sind
Szenen, in denen Kampfe gespielt und simuliert werden. Es findet KEIN echter
Wettstreit statt, wer schneller und/oder harter zuschlagen kann. In der
kommenden Veranstaltung werden wenige kernstablose Polsterwaffen sowie
Nerf Gun von der SL zur Verfugung gestellt. Mit die Nerf Gun wird nicht
zugeschlagen!! Wir bitten darum, dass mit allem, das zur Verfigung gestellt
wird, vorsichtig umgegangen wird. Falls ihr unbedingt etwas selber mitnehmen
wollt, klart es bitte im Voraus mit der SL.

Spielt méglichst alle Treffer aus und zeigt schones Spiel, auch im Kampf!

Treffer werden realistisch ausgespielt, bis man Heilung oder éhnliches braucht.
Auch Wurf- und Fernwaffen-Treffer zahlen dazu. ,Treffer ignorieren” macht
niemandem Spal. Auch Heiler und andere unterstitzende Rollen freuen sich,

wenn ihr ihnen schéne Szenen bietet. Jede Rolle tragt zum groBen Ganzen bei.

Bleibt eine angemessene Zeit vom Kampf fern, um eure IT Wunden zu heilen. Wie

lange das dauert, entscheidet aber ihr selbst.



Habt ihr jemanden ungliicklich oder aus Versehen zu fest oder an einer
schlechten Stelle getroffen, entschuldigt euch kurz OT und fragt ob ihr helfen
kénnt. Geht dazu notfalls kurz unauffallig zur Seite, um das Spiel der anderen

nicht unndtig zu stoppen.

Verbotene Trefferzonen sind der Kopf und primare- und sekundare

Geschlechtsteile.

IT Sterben/Permatot

In ,,Schatten aus Carcosa” gilt NICHT die bekannte Opfer Regel. Wenn du
oder die SL es als richtig empfindet, stirbt dein Charakter. Natirlich wird, wenn
moéglich, das Ganze im Voraus abgeklart. Wenn dein Charakter stirbt, kommst

du als NSC zurtick und musst den Schlafplatz wechseln.

Umgang mit NSC

NSCs sind tolle Menschen, die fir euch spielen. Passt

besonders aufeinander auf.

Magie

Magie ist in Schatten aus Carcosa nur als ,,geistiger Zustand” bespielbar. So
etwas wie WindstoB oder Feuerball gibt es nicht. Es ist aber méglich, durch
lange /komplizierte Rituale und Erfahrung Magie zu beschwéren. Falls ihr
Magie anwenden wollt, besprecht es mit der SL. Falls ihr etwas analysieren
wollt oder Fragen habt, stehen wir auch zur Verfiigung. Rituale abzubrechen
hat Konsequenzen. Spielt sie bitte aus und bietet euren Mitspielern ein tolles

Erlebnis!



Hiermit erklare ich, (Vor- und Nachname)

geboren am (Geburtsdatum) , dass ich
das Regelwerk von der Veranstaltung ,,Schatten aus Carcosa“ gelesen und

verstanden habe.

Unterschrift:




Charakter-Biographie
Diese Fragen kénnen helfen, schéne und spannende Charaktere zu kreieren. Baut

gerne Schwachen und Starken ein sowie Anknupfungspunkte fir eure Mitspielenden!

Name? (Name und Spitzname)

Profession/Rolle innerhalb der Agentur Dunkel? (Detektiv, Doktor, Medium, Démonologe,

Spiritualist, Hausmeister, Informant, Sekretér, etc...)

Sozialstatus? (z.B.: Gosse, Unterschicht, Mittelschicht, Oberschicht, ...)

Lebenseinstellung? (z.B. optimistisch, pessimistisch, realistisch, ...)

5 Adjektive zu deinem Charakter? (z.B. angstlich, misstrauisch, tapfer, ...)

Wem/Was gilt dein Hass /dein Misstrauen? (z.B. deine Familie, der Politik, deine Kollegen, ...)

Was weil3 jeder tiber dich? (z.B. dass ich ein Dieb bin, - rechtschaffen bin, - angstlich bin, -
Geld liebe, ...)

Was ist ein (dunkles) Geheimnis oder pikantes Detail von dir, das niemand wei3? (z.B. dass ich

aus Versehen jemanden getétet habe, ich adoptiert bin, ich etwas Wichtiges verloren habe,...)
Wovor hast du Angst? (z.B. Spinnen, Magie, zu verhungern, vor dem Bruder, ...)

Was kannst du besonders gut? (z.B. kampfen, Ligen, Reden halten, heilen, ...)

Was ist dein Ziel im Leben? (z.B. Beférdert werden, reich werden, die Liebe finden, ...)

Wobei kann dir ein anderer Charakter helfen? (z.B. dein Problem zu |&sen, das Artefakt zu

finden, mit deiner groBen Liebe zusammenzukommen, ...)



